VYOKA INFORMATIKY

Digitalni technologie jsou nedilnou soucasti naseho svéta a
my na nasi skole pripravujeme zaky na jejich efektivni a
bezpecné vyuzivani. Informatika na druhém stupni je
vedena podle nejnovéjsiho RVP a zaméruje se na rozvoj
informatického mysleni, algoritmizace a programovani,
prace s daty i kybernetickou bezpecnost.
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Zaci se uci nejen pracovat s béznymi aplikacemi a
digitalnimi nastroji, ale take tvorit své vlastni projekty, at
uz ve vizualnim programovacim jazyce Scratch, nebo ve
studiu Spike pri programovani LEGO roboti. Duraz klademe
na rozvoj logického mysleni, kreativity a schopnosti resit
problemy. Nezapominame ani na témata uméle inteligence,
zpracovani informaci a digitalni gramotnosti. Chceme, aby
nasi zaci nejen rozuméli technologiim, ale dokazali je i
tvorivé vyuzivat k reseni realnych vyzev.



